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PERSONAGENS:

PETECA - Contador de historias. Seus gestos e movimentos lembram o
brinquedo artesanal que lhe empresta o nome (leveza, agilidade acrobatica,
saltos, etc.).

PIAO - Contadora de histérias. Seus gestos e movimentos lembram o brinquedo
artesanal que lhe empresta o nome (rodopios, gestos e formas arredondados,
etc.).

PIQUE-PESSOA - Figura agitada, atrapalhada, sempre com pressa. Aposta ou
acredita num futuro de plena felicidade, sacrificando, em nome desse sonho, a
oportunidade de vivenciar plenamente o presente. Chama todo mundo de
“pessoa”. As vezes, surge em versdo masculina, interpretado por Peteca (em
pessoa ou como marionete). Outras vezes, assume uma versao feminina na
pessoa de Pido. Usa sempre cartola, elemento que identifica quem o esta
interpretando naquele momento.

MIRIAM - Boneca de pano, meiga e |épida. E interpretada por Pido ou Peteca,
conforme as possibilidades de cada encenacao. Necessita do reconhecimento
de alguém para que possa acreditar em sua propria existéncia.



A cena acontece em local e tempo indefinidos. O cenario é composto por
instrumentos musicais e um bal. A estética dos figurinos remete a fantasias de
carnaval, aludindo sutilmente a elementos de trajes tipicos da regidao sul do
Brasil.

CENA 1:
Fora de cena, soa um apito de um mestre de bateria.

Peteca e Pido entram cantando, lentamente. Peteca toca cavaquinho e Pido
porta um belo estandarte, como em um desfile de carnaval.

PIAO E PETECA

(cantando) )

10, 10, 10! E Peteca! E Piao!

16, 0, 10! Viva a imaginacao!

16, i6, i6! E Pido e é Peteca!

16, i6, i0! Bilboqué, bola e boneca!

Pausa. Falam.

PIAO
Os brincantes fazem arte
Seja em dupla, seja em bando

PETECA
Salve, salve o estandarte
Que o jogo esta comecando

Peteca toca o cavaquinho em ritmo de samba-enredo. Pido faz evolucées de
porta-estandarte, portando este artefato carnavalesco.

PIAO E PETECA

(cantando)

18, i6, i6! E Peteca! E Pio!
16, 0, 10! Viva a imaginacao!
16, i6, i6! E Pido e é Peteca!
16, i6, i0! Bilboqué, bola e boneca!
Chegam

Os Brincantes neste palco
Pra cantar bem forte e alto
Alegrias e enredos

Trazem



No bau, sonho e segredos
Brincadeiras e brinquedos
Mistérios de faz de conta

PIAO
(cantando e rodopiando)
Eu ja estou ficando tonta...

PIAO E PETECA

(cantando)

16, i6, 10! E Peteca! E Pido!

16, i0, 16! Viva a imaginacao!

16, i6, 10! E Pido e é Peteca!

16, i0, i0! Bilboqué, bola e boneca!
(lento)

16, i6, 10! E Peteca! E Pido!

16, 10, 16! Viva a imaginacao!

PIAO
Era uma vez, em um tempo muuuuito, mas muuuuito diferente...

PETECA
No tempo das cavernas! Essa eu saquei, Piao! No tempo das cavernas!
(Imita um cavernicola.)

PIAO
Nada disso, Peteca! Hoje a gente vai contar uma outra histéria.

PETECA
Fala, entao...

PIAO
Era uma vez, em um tempo muito longinquo...

PETECA
Longinquo? Entdo foi no antigo Egito, onde reinava a poderosa Cledpatra!
(Arremeda uma danca egipcia.)

PIAO
(brincalhona)
Errou de novo, Peteca!

PETECA
Ta bom, Pidao, continua...

PIAO
Era uma vez, em um tempo muito distinto...



PETECA

(matutando)

Distinto... Distintivo! Agora eu sei mesmo! E de ladrao e policia...
(Imita uma viatura com a sirene aberta.)

PIAO
Ah, ndo, Peteca! Assim nao da! Para mim chega de palpite furado. Eu desisto!
Pessoal, desculpem, mas hoje eu nao vou contar historia alguma.

PETECA
Conta, Piao!

PIAO
Nao conto, Peteca!

PETECA
Conta, Piao!

PIAO
Nao conto, Peteca!

PETECA
Conta, Piao!

PIAO
Nao conto, Peteca!

PETECA
Nao conta, Pido. Nao precisa contar mais nada!

PIAO
Pois eu conto! Conto sim. Se eu quiser contar, eu conto, viu Peteca?

PETECA
Entdo, conta logo, Piao.

PIAO
Era uma vez, em um tempo completamente fantastico.

PETECA
Agora sim! Eu sei. Juro que sei. Entendi, compreendi e adivinhei: era uma vez
no futuro!

Peteca comeca a imitar um robé. Pido fica encantada. Os dois se divertem até
que Peteca percebe que Pido ndo o interrompeu e estd proxima ao bau. Para,
intrigado.

PETECA )
Eu acertei, Piao? E isso mesmo? Era uma vez no futuro?



Pido retorna, carregando uma bola de cristal. Peteca e Pido observam a bola.

PIAO

Mais ou menos, Peteca. E uma histéria sobre o tempo... Sobre uma pessoa que
procurava a felicidade no futuro, deixava o passado sem alegria e vivia um
presente muito angustiado.

Pido coloca a bola de cristal em um pedestal na direita baixa e ambos olham
para ela com compenetracdo.

PETECA
Ah, ra! Eu conheco essa bola de cristal. Sera que é a mesma historia que estou
pensando?

Peteca cochicha para Pido. Eles concordam. Pido pega o violdo e Peteca pega o
bombo leguero.

PIAO
Era uma vez, um coracao que nao fazia tundum como qualquer um.

PETECA
Um coracao de tique-taque, sem batidas de atabaque, prestes a ter um ataque.

PIAO
Com vocés...

PIAO E PETECA
Pique-Pessoa e o labirinto da vida!

Peteca e Pido cantam e dancam uma musica em ritmo gauchesco.

PIAO E PETECA
(cantando)

O tempo passa
Passa passara

O tempo passa
Passa passara
Porteira aberta
Pro tempo passar
Porteira aberta
Pro tempo passar

PIAO

(cantando)

Pique-Pessoa sempre em pique, um pique a toa
Pressa pra pregar a peca, s6 tropeca e nao voa
Pique-Pessoa sempre em pique, um pique a toa
Paga prenda pelo preco, pranto preso, riso escoa



Pido olha para Peteca tentando indicar que agora é a vez dele. Como ele ndo
canta, ambos falam, sem nunca pararem de tocar.

PIAO
Agora é a tua vez, Peteca!

PETECA
(surpreso)
Eu?

PIAO
E! Agora é tu!

Meio desajeitado e cantando de forma mais lenta e truncada, Peteca também
consegue cantar o trava lingua.

PETECA

(cantando)

Pique-Pessoa sempre em pique, um pique a toa
Pressa pra pregar a peca, s tropeca e nao voa
Pique-Pessoa sempre em pique, um pique a toa
Paga prenda pelo preco, pranto preso, riso escoa

Sorriem de forma cumplice.

PIAO
Agora junto comigo, hein?

Cantam juntos, harmonicamente.

PIAO E PETECA

(cantando)

Pique-Pessoa sempre em pique, um pique a toa
Pressa pra pregar a peca, sO tropeca e nao voa
Pique-Pessoa sempre em pique, um pique a toa
Paga prenda pelo preco, pranto preso, riso escoa
O tempo passa

Passa passara

O tempo passa

Passa passara

Porteira aberta

Pro tempo passar

Porteira aberta

Pro tempo passar

Soltam os instrumentos musicais e retomam a conversa, proximos a bola de
cristal.



PIAO
Eu quero ser Pique-Pessoa nessa histdria, Peteca! Eu adoro essa bola de cristal.
Olha ali, Peteca, pipas coloridas voando no céu, perto do mar.

PETECA
Pipas, pandorgas, rabiolas! Que lindo, Pido! Ah, eu que quero ser Pique-Pessoa
pra ficar com essa bola!

PIAO
Mas Pique-Pessoa nem consegue enxergar o que a gente vé ai, Peteca.

PETECA

Pois é... Nao consegue mesmo. Pique-Pessoa olha pra essa bola de cristal mas
sO consegue ver as suas proprias preocupacoes...Mas, mesmo assim, eu que
quero ser Pique-Pessoa.

PIAO
Ah, nao! Entao, vamos tirar na sorte.

PETECA
Ta bom. Par ou impar?

PIAO
Par.

PETECA
Impar.

PIAO E PETECA
Um, dois, trés e... ja!

Peteca ganha.

PETECA
Ganhei!
Dai, eu era Pique-Pessoa.

PIAO
Ta bom, Peteca. Tu vai ser Pique-Pessoa agora e depois sou eu. A gente fica se
revezando.

PETECA
Ja sei. Vou achar uma coisa bem legal pra gente ser Pique-Pessoa.

PIAO
Isso. Escolhe uma coisa bem bacana pra gente se transformar em Pique-Pessoa
pra poder contar a historia.



Peteca vai até o bau e procura algum adereco que possa usar para caracterizar
Pique-Pessoa. Pido continua falando, enquanto ele procura.

PIAO
Tem que ser uma coisa bem legal que é pra gente...

Peteca coloca uma peruca.

PIAO
Ah, nao, Peteca! Isso nao serve! Tem que ser algo que seja a cara de Pique-
Pessoa!

Peteca procura de novo no bau, encontra e coloca uma mdscara.

PIAO
Nao, Peteca! A cara que eu digo é algo que mostre o jeito de Pique-Pessoa,
entende?

Peteca procura, encontra uma cartola e a veste.

PIAO
Isso ficou bom.

Peteca retira a cartola e sai de cena, segurando-a, enquanto PiGo segue
falando.

PIAO
Agora sim, a gente vai poder vestir o chapéu e se transformar em Pique-Pessoa
e entao...

Pido se dd conta que Peteca ndo esta ali e chama na direcGo em que ele saiu.
PIAO

(chamando)

Peteca!!!

Peteca lanca uma peteca para Pido da coxia.

PIAO

(Segura a Peteca e a observa, encantada.)

Peteca!

Pido comeca a jogar Peteca sozinha.

CENA 2:



Entra Peteca como Pique-Pessoa. Ele usa uma cartola, como serd feito em todas
as cenas que representam esta personagem. Observa a bola de cristal,
enquanto pensa alto.

PIQUE-PESSOA (PETECA)

Esse labirinto € muito esquisito. Parece que as coisas mudam de lado o tempo
todo e eu nunca consigo encontrar a saida.

(Percebe Pido e a chama.)

Pessoa! Oh, pessoa!

Pido jogando peteca, nGo percebe o chamado.

PIQUE-PESSOA (PETECA)
(insistindo)
Pessoa! Oh, pessoa! Olha eu aqui, pessoa!

Pido o percebe e joga a peteca para Pique-Pessoa que a captura com um reflexo
preciso.

PIAO
O meu nome é Pido.

Pido, com um gesto, pede a devolucdo da peteca. Durante as proximas falas
eles jogam a peteca entre si. Pido se diverte com o jogo, mas Pique-Pessoa
devolve sempre rapidamente a peteca, como se lhe queimasse a mao.

PIQUE-PESSOA (PETECA)
Estd bem, Pidao. Chamo todo mundo de pessoa para nao perder tempo com
apresentacdes. Eu preciso achar logo uma saida. Nao posso ficar preso para
sempre neste labirinto.

PIAO
Tu ta com muita pressa?

PIQUE-PESSOA (PETECA)
Pressa € apelido, pessoa! Tenho que resolver uma porcao de coisas! Foco,
atencao! Nao posso perder o pique, pessoa!

PIAO
Pique-Pessoa!!! Eu sabia que um dia eu ia te encontrar.

PIQUE-PESSOA (PETECA)
Sim, sou Pique-pessoa, mas ja disse que nao tenho tempo para apresentacoes
e essas formalidades todas. Preciso achar logo a saida. Onde fica?

PIAO
Eu? Eu fico bem aqui. Mas nao estou de saida. Gosta de jogar peteca?

PIQUE-PESSOA (PETECA)



Claro que sim. Eu adoro jogar peteca! Verdade! E muito divertido! E um dos
meus esportes preferidos. Alias, vou jogar muita peteca no futuro, quando
resolver tudo o que ainda tenho para fazer. Mas o futuro fica la no futuro. Agora
0 que eu preciso € achar a saida.

PIAO
(intrigada)
A saida...

Pido senta-se no chdo. Joga a peteca para cima, diversas vezes, primeiro,
pensativa e depois, volta a se divertir. Pique-Pessoa a observa, como se
houvesse uma contradic@o entre o que ele fala e o desejo de brincar que se
obriga a reprimir.

PIQUE-PESSOA (PETECA)

Ora, faca-me o favor! Com certeza, tu nao faz ideia onde é que fica. Se
soubesse, ja tinha saido pra resolver teus problemas, pagar tuas contas, fazer
planejamentos e relatorios, preparar tudo direitinho pra poder aproveitar em
paz a vida no futuro.

(Aproxima-se da bola de cristal. Pido acompanha.)

Todo mundo quer achar uma saida e eu vou encontrar!

Peteca retira a cartola e olha para Pido que segue jogando, sem se dar conta
de que é a vez dela de se transformar em Pique-Pessoa.

PETECA
(sussurra)
Pido... Pido... é a tua vez.

Como Pido ndo reage, Peteca segura no ar a peteca que PiGo estd jogando e
coloca a cartola na sua cabeca, o que faz com que ela assuma a personagem
Pique-Pessoa, imediatamente.

CENA 3:
Peteca assume uma postura de narrador.

PETECA
Pique-Pessoa continua sua longa e solitaria jornada a procura de uma saida...

Pique-Pessoa (Pido) observa a bola de cristal, alheia a narracéo de Peteca.

PIQUE-PESSOA (PIAO)

(olhando para a bola)

A sensacao que tenho é que ando, ando e acabo sempre no mesmo lugar...
(Percebe a presenca Peteca.)

Outra pessoa! Oh, pessoa! Onde fica a saida do labirinto?
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PETECA
Que labirinto?

PIQUE-PESSOA (PIAO)
Como que labirinto? Esse labirinto aqui, onde ficamos rodeando, girando e
rodopiando sem atinar com a saida.

PETECA

Ah, aqui tem um labirinto? Eu nem desconfiava. Alids, acho tri legal isso de girar
e rodopiar.

(Peteca abre o bau, pega um pido e o lanca.)

Olha sé! Sabe o que é?

PIQUE-PESSOA (PIAO)
E um pido, ora bolas.

PETECA
Sim, é um pido, mas ndao é uma bola, ora! Bola é uma outra coisa muito
diferente.

PIQUE-PESSOA (PIAO)
Tudo a mesma coisa. Gira, gira, gira e nao serve pra nada.

PETECA
Mas é claro que serve. Serve para brincar! E tem coisa melhor do que brincar?
(Continua brincando com o pido.)

PIQUE-PESSOA (PIAO)

E que eu ndo tenho tempo para isso. Brincadeira tem hora. Algum dia, quem
sabe, vai chegar a hora da brincadeira. Agora nao da. Deu pra entender,
pessoa?

PETECA
Meu nome é Peteca, nao pessoa!

PIQUE-PESSOA (PIAO)

Para mim tanto faz. Eu chamo todo mundo de pessoa, que é para nao errar.
Pessoa serve pra qualquer nome, pra qualquer idade, cor ou tamanho, pra
menina, menino, gordo, magra, careca ou cabeluda, para qualquer... pessoa.
(pensativa)

Para ai... esse aqui se chama Peteca e nao larga esse piao, aquela outra era
Pido e ficava jogando peteca... Isso é esquisito demais. Essa gente nao tem
nome de pessoa. SO pode ser brincadeira!

PETECA
Isso mesmo! Brincadeira pra valer, Pique-Pessoa!

PIQUE-PESSOA (PIAO)
Ué, me chamou de Pique-Pessoa? Quer dizer que... me conhece?
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PETECA
E quem é que nao conhece a fama de Pique-Pessoa?

PIQUE-PESSOA (PIAO)

Muito estranho...

(Ela tenta ver alguma coisa na bola de cristal.)

Preciso achar um jeito de sair daqui mais rapido. Nada passa por aqui. Nenhum
trem, nenhum aviao, nem patinete ou cavalo...

Peteca também observa a bola e vé algo.

PETECA
Mas tem um cavalinho, sim.. Olha ele ali! Que amor!

PIQUE-PESSOA (PIAO)
Um cavalo? Seria 6timo pra eu andar mais rapido! Vou captura-lo!

Pique-Pessoa (Pido) retira uma corda de dentro da cartola. Enquanto tira a
corda, Peteca vai pegando pelo outro lado. Pique-Pessoa segue observando a
bola, matutando. Peteca pega a corda e comeca a brincar de saltar.

PIQUE-PESSOA (PIAO)
Nao entendo... Por que sera que ele enxerga o cavalo e eu nao? S6 o que vejo é
um labirinto sem fim.

PETECA
(pulando corda)
Isso & muito legal . Quer brincar comigo?

PIQUE-PESSOA (PIAO)

(entusiasmada)

Quero, quero sim.

(Ela se da conta de que ndo deve brincar.)

Mas agora, agorinha mesmo, eu nao posso ficar perdendo tempo. Preciso ir... e
preciso também da minha corda.

Peteca entrega a corda, contrariado e volta a brincar com o pido.
PIQUE-PESSOA (PIAO)

Vou dar um jeito de achar esse cavalo. Se eu conseguir laca-lo poderei montar
nele e, a galope, encontrar logo a saida deste labirinto.

Peteca observa a bola de cristal e mostra o caminho para Pique-Pessoa.

PETECA
Deixa eu ver... O cavalinho esta por ali, oh!

PIQUE-PESSOA (PIAO)
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(observando a bola de cristal)
Eu nao entendo. Eu s6 vejo um labirinto sem fim. Nada de cavalo. De qualquer
modo, vou pegar esse cavalo agora mesmo.

Pique-Pessoa vai atrds do cavalo com base na indicacdo de Peteca. Ela volta
puxando, pela corda, um cavalinho que é um balanco de madeira.

Pique-Pessoa (Pido) sobe no cavalinho e comeca a cavalgar com entusiasmo.

Peteca faz a sonoplastia do galope, montado no bombo leguero, mas é ele que
se afasta. O cavalinho de madeira ndo sai do lugar.

PETECA

(Sempre galopando no bombo, ele grita, como se o interlocutor ja estivesse
bem longe.)

Vai embora sem dar tchau?

PIQUE-PESSOA (PIAO)

(Responde no mesmo tom.)

Desculpe, mas estou com muita pressa. A saida, sabe... Preciso andar rapido!
(Ela galopa concentrada e logo percebe que Peteca ainda estd ali.)

Mas... tu ainda ta ai, pessoa?

Pique-Pessoa interrompe o galope abruptamente.

PETECA
Sim. ToO aqui e t0 na fila. Depois de ti € a minha vez de brincar no cavalinho.

Pique-Pessoa apeia do cavalo, desolada.

PIQUE-PESSOA (PIAO)
O qué? E um cavalo de brinquedo?

Peteca sobe no cavalinho e brinca, entusiasmado, até que diminui o trote e
observa Pique-Pessoa,.

PIQUE-PESSOA (PIAO)

(Fala consigo mesma.)

Tenho um monte de problemas para resolver. Nao posso perder tempo. No
futuro sim...

(sonhadora)

...vai ser muito bom... eu vou ter amigas e amigos, vou jogar piao, peteca,
pular corda, andar de cavalinho...

(Sai resmungando.)

Mas agora, eu preciso encontrar a saida...

Pique-Pessoa sai.
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CENA 4:

Peteca desce do cavalinho e PiGo retorna, assumindo uma postura de
narradora. Ela faz uma breve batida em um pandeiro.

PIAO
Pique-Pessoa procurou tanto, mas tanto, por um cavalo que acabou
encontrando um burro.

Peteca retira do bat um boneco montado em um burro e comeca a manipuld-
lo. Pido toca pandeiro.

PIQUE-PESSOA (MARIONETE/ PETECA)
(canta)

Vem ca, meu burrinho valente,

de tao esperto, é quase gente.

Vem ca, meu burrinho valente,

de tao esperto, é quase gente.

PIAO
Quase gente? Ja sei!l A Miriam! Peteca, a gente tem que chamar a Miriam! Ela
vai conseguir corar o coracao de Pique-Pessoa.

PETECA
(enquanto manipula Pique-Pessoa, que parece procurar uma direc@o a seguir)
Como assim, corar o coracao, Piao?

PIAO
Corar é o mesmo que colorir ou pintar, Peteca! O coracao de Pique-Pessoa esta
sem cor...

PETECA
(ainda manipulando Pique-Pessoa)
Mas a Miriam é personagem de outra histéria, Piao.

PIAO
Nao custa convidar, né Peteca?

PETECA
Nao sei, ndo. Misturar as historias pode ser perigoso.

PIAO
Eu vou convidar, Peteca. Ela sé vem, se quiser.

PETECA
Ta bom, entao.

Pido se dirige ao bau, chamando a boneca Miriam.
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PIAO
Miriam! Oh, Miriam!

De dentro do bau, Piéo retira a boneca Miriam e fala com ela e por ela.

MIRIAM (PIAO)

0i, Piao.

(Vé Peteca.)

Oi, Peteca!

(Olha para os lados.)

Ué... essa aqui nao é a historia da Miriam...

PETECA
(para Miriam)
Tudo bem Miriam. A gente quer te convidar pra participar de outra historia.

PIAO

Da historia de Pique-Pessoa, alguém que esta com o coracao sem cor e com o
tum-dum descompassado!

(Mostra o boneco.)

Olha, Miriam, ali esta Pique-Pessoa em pessoa!

MIRIAM (PIAO)
Sério? Entao, a Miriam vai falar com Pique-Pessoa!

Miriam chama atencéo de Pique-Pessoa, que se aproxima.

MIRIAM (PIAO)
Oi, Pique-Pessoa. Eu sou a Miriam.

PIQUE-PESSOA (MARIONETE/ PETECA)

(consigo mesmo)

Outra que me conhece!

(para Miriam)

0i, pesso.. é...

(observa a boneca, intrigado)

Tem nome de gente, mas nao me engana. Eu estou vendo bem o que tu é: uma
boneca! Nao da nem pra chamar de pessoa.

MIRIAM (PIAO)
Sim, sou uma boneca chamada Miriam.

PIQUE-PESSOA (MARIONETE/ PETECA)
Mas eu nao tenho tempo para bonequices. Sai da frente, trouxinha de trapos.

MIRIAM (P1AO)
Opa, os trapinhos aqui tém sentimentos. A Miriam so queria ser tua amiga.
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PIQUE-PESSOA (MARIONETE/ PETECA)
Amigo de uma boneca? Era s6 o que me faltava! Com tanto assunto sério para
resolver, tantas preocupacdes, obrigacdes, responsabilidades, e eu vou virar
amigo de uma boneca. Boneca é uma... coisa! E coisa ndao tem sentimento.
Nada de nada! Coisa nenhuma! Nada!

MIRIAM (PIAO)
Nao diga isso. A Miriam tem sentimentos sim, mas a Miriam s6 pode existir se
as pessoas acreditarem na Miriam e quiserem ser amigas da Miriam.

PIQUE-PESSOA (MARIONETE/ PETECA)
Pois eu nao acredito em bobagens de bonecas.

PIAO E PETECA
Nao! Nao faca isso!

PIQUE-PESSOA (MARIONETE/ PETECA)
Acreditar em bonecas... era s6 o que me faltava! Tchauzinho, montinho de
panos!

Peteca manipula Pique-Pessoa para fora da cena e retorna, comovido com a
situacdo da boneca.

MIRIAM (PIAO)
Pique-Pessoa nao acredita na Miriam e, desse jeito, a Miriam nao consegue mais
existir.

Miriam cai, inerte. Peteca toca uma melodia melancdlica no metalofone. Pido
comeca a cantar. Pido toca violdo, enquanto Peteca tenta reanimar a Miriam,
sem sucesso. Depois, ele deita a boneca sobre o bau, tristemente.

PIAO

(cantando)

Cora coracao, sao de comocao
Lagrimas lagoas de emocao

D6i no coracao a desilusao

De nao ter alguém pra dar a mao

Peteca acompanha o canto de Pido e volta a tocar metalofone.

PIAO E PETECA

(cantando)

Cora coracao, sao de comocao
Lagrimas lagoas de emocao

D6i no coracao a desilusao

De nao ter alguém pra dar a mao
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Espelho sem imagem, apaga a luz do eu
Desmancha-se a coragem, sem ter um colo teu
Nao da pra acreditar, a musica acabou
Quando a amizade me negou

A cancéo termina. Peteca e PiGo soltam os instrumentos.
CENA 5:

PIAO
Isso ndo ta certo, Peteca. A gente chamou a Miriam pra Pique-Pessoa ter uma
amiga e olha o que aconteceu!

Pido e Peteca vdo até o bau e tentam reanimar a Miriam, chamando-a, mas a
boneca segue inerte.

PIAO
Miriam! Miriam! Eu acredito em ti.

PETECA
Eu também acredito em ti, Miriam. Fala com a gente.

Pido pega a boneca no colo, desolada.

PIAO
Nao adianta, Peteca. A Miriam estava dentro da histéria de Pique-Pessoa
quando foi rejeitada. Foi nesta histéria que ela deixou de existir.

PETECA
E verdade, s6 a amizade de Pique-Pessoa pode trazer a Miriam de volta.

PIAO
Pode deixar, Miriam. N6s vamos encontrar uma solucao.

PETECA
Nunca vamos te deixar sozinha.

Peteca e Pido abracam Miriam e a colocam, carinhosamente, no bau. O gesto
remete, sutilmente, a um sepultamento.

Retomam o tom narrativo.

PIAO

A questao é que Pique-Pessoa cismou que precisa primeiro resolver os
problemas para so depois viver a vida. Nunca ri a toa!

PETECA

Nao danca na garoa!
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PIAO
Nao nada na lagoa!

PETECA
Nao vive numa boa!

Iniciam um jogo de palmas que mistura ritmo, percussGo e movimentos
coreogrdficos das maos, enquanto falam os versos.

PIAO E PETECA

Nunca ri a toa - Pique-Pessoa

Nao danca na garoa - Pique-Pessoa

Nao nada na lagoa - Pique-Pessoa

Um canto nao entoa, nao brinca de canoa
Nao vive numa boa - Pique-Pessoa

Ao final da brincadeira, Peteca e PiGo percebem que precisam retomar a
historia.

PIAO E PETECA
Pique-Pessoa!!!

Peteca e Pido correm para a coxia e voltam com cartolas de Pique-Pessoa.
Olham-se. Tomam um susto por verem que ambos estdo de cartola. Saem.
Voltam sem as cartolas. Olham-se novamente. Tomam outro susto. Saem e
voltam com as cartolas de novo. Tiram as cartolas e as seguram nas mdaos.
Desafiam-se com o olhar, como se fosse um duelo em que deve vencer quem
for mais agil. Pido vence e enfia a cartola na cabeca.

PETECA
Mas agora eu que era Pique-Pessoa, Piao!

Pido retira a cartola para responder.

PIAO
Nao mesmo. Da Ultima vez Pique-Pessoa foi homem, agora tem que ser mulher.

PETECA
Mas, afinal, Pique-Pessoa é homem, mulher ou o qué?

PIAO
Tanto faz. Pique-Pessoa é pessoa, é gente. Dai, € a minha vez de ser Pique-
Pessoa agora.

PETECA
Ta bom, Pido...

Pido coloca a cartola de Pique-Pessoa e se transforma na personagem.
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PETECA
Mas, cadé o burro?

PIQUE-PESSOA (PIAO)

Burro? Que burro?... Ah! O burro!

(canta)

Vem ca, meu burrinho valente,

de tao esperto, é quase gente.

Vem ca, meu burrinho valente,

de tao esperto, é quase gente.

(Sai saltitando em direcdo a coxia, chamando o burrinho.)

CENA 6:

Peteca comeca a tocar pandeiro, assoviando a musica do “burrinho valente”.
Pique-Pessoa (Pido) entra, montada no burrinho, galopando.

Peteca a observa, tem uma ideia e comeca a tocar a musica como um samba
animado, o que faz com que o galope do burrinho aumente o andamento e
Pique-Pessoa fique um pouco desnorteada.

A musica termina e Pique-Pessoa fica galopando no burrinho e mudando de
direcdo, indecisa. A cada vez que troca de direcdo, Peteca pontua no pandeiro.

PIQUE-PESSOA (PIAO)
0 negocio é tentar ir por aqui... Mas ai, vou precisar virar ali... Nao, pensando
bem. Acho que vou por aquele lado e depois... Nao. Vou seguir em frente e...

O burrinho se cansa e empaca.

PIQUE-PESSOA (PIAO)

Essa nao, meu burrinho empacou...
(para o burrinho)

Esta cansado?

(O burrinho responde afirmativamente.)
Esta com sede?

(O burrinho responde afirmativamente.)

PETECA
(olha na bola de cristal)
Ali do lado tem um rio, com aguas cristalinas, Pique-Pessoa!

PIQUE-PESSOA (PIAO)

(Observa a bola de cristal, decepcionada.)

Eu s6 vejo um enorme labirinto sem fim! De qualquer modo, vou te levar pra
matar a sede nesse rio, meu burrico, pois essa agua ainda é de graca. Qualquer
dia desses...

(Sai com o burro na direcdo que foi indicada por Peteca, anteriormente.)
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Peteca retoma o tom de narracéo e pega um bambolé.

PETECA
Pique-Pessoa quer tanto encontrar a saida, mas nao consegue ver as coisas que
estdo na sua frente!

Peteca brinca com o bambolé e Pique-Pessoa retorna a cena, sem o burrinho.

PIQUE-PESSOA (PIAO)

(pensativa)

Enquanto o burrinho descansa um pouco, vou pensar em tudo o que eu preciso
resolver...

PETECA
Aproveita pra descansar um pouco, Pique-Pessoa. Vamos brincar de bambolé?
Precisa aprender a relaxar...

Pique-Pessoa pega o bambolé de Peteca e o manipula de diversas maneiras,
enquanto fala. Seus movimentos, mesmo que involuntariamente, obrigam
Peteca a saltar de diferentes formas, a cada frase.

PIQUE-PESSOA (PIAO)

Isso é facil de falar, Pessoa! O dificil é conseguir fazer, com tanto problema pra
resolver. Por exemplo, bambolé é muito legal. Adoro essa brincadeira! Mas,
para poder brincar disso, preciso ter energia. Para ter energia, preciso comer
e dormir. Para comer e dormir, preciso ter casa e comida. Para ter casa e
comida e poder comprar o meu proprio bambolé, preciso de pila, bufunfa,
sonante, dim-dim!

Pique-Pessoa deixa cair o bambolé.

PETECA
Tipo... dinheiro?

PIQUE-PESSOA (PIAO)
Ah, ran.

PETECA
Tem que ter mais jogo de cintura, Pique-Pessoa!

Peteca tem uma ideia e pega o cavaquinho.

PIQUE-PESSOA (PIAO)
Que bobagem é essa de jogo de cintura?

Peteca comeca a tocar o cavaquinho. Pique-Pessoa ndo consegue evitar de
dancar. Peteca ri tanto que para de tocar.
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PETECA
Oooooh, até que esta pegando o jeito!

Pique-Pessoa se recompobe.

PIQUE-PESSOA (PIAO)
Eu vou te explicar.

Peteca volta a tocar o cavaquinho.

PIQUE-PESSOA (PIAO)

(cantando)

Tudo na vida é assim, tudo na vida € assim

Tem que se esforcar primeiro, pra depois ganhar o dim-dim
O dim-dim!

Tudo na vida é assim, tudo na vida é assim

Tem que se esforcar primeiro, pra depois ser feliz enfim
Casa e comida tem preco

Nada é de graca pra mim

Todo o fim, tem seu comeco

Mas precisa ter o dim-dim

Pique-Pessoa fica falando, de modo insano, sobre se esforcar e ter dim-dim pra

ser feliz, enquanto Peteca canta.

PETECA

(cantando)

Tudo na vida é assim, tudo na vida é assim

Tem que se esforcar primeiro, pra depois ganhar o dim-dim
O dim-dim!

Tudo na vida é assim, tudo na vida é assim

Tem que se esforcar primeiro, pra depois ser feliz enfim

A musica termina e Pique-Pessoa segue falando sozinha.

PIQUE-PESSOA (PIAO)
Te esforca... E depois... O dim-dim... O dim-dim... Pra ser feliz!

Peteca chama a atencdo de Pique-Pessoa.

PETECA
Ei! Onde esta seu burro?

PIQUE-PESSOA (PIAO)
Me chamou de burro? Isso é jeito de falar, pessoa? Tenha mais respeito!

PETECA
Pergunto onde esta seu animal?
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PIQUE-PESSOA (PIAO)
E agora me chama de animal! Eu estou no mesmo labirinto que tu, pessoa! Que
falta de educacao!

PETECA
Eu so fiz uma pergunta, Pique-Pessoa. Esqueceu do burro la no rio?

PIQUE-PESSOA (PIAO)
(lembra do burro)

O burro!!!

(Sai apressada.)

CENA 7:
Peteca retoma o tom narrativo.

PETECA
Pique-Pessoa adora esse burro e nem se da conta. Se percebesse que gosta
tanto do burrinho, ia parar de gostar pra nao perder tempo...

Entra Pido e da continuidade a reflexdo de Peteca.

PIAO
Como fez com a Miriam...

PETECA
Pique-Pessoa nao tem tempo nem pra gostar de Pique-Pessoa, Piao!

PIAO
A vida nao pode ser assim, né Peteca? Uma coisa depois da outra, como uma
linha reta.

PETECA
A vida é que nem o mundo e gira como esse bambolé!

Peteca gira o bambolé e joga para Pido.

PIAO E PETECA
Como esse bambolé!

Pido analisa o bambolé, enquanto Peteca pega tornozeleiras sonoras e coloca
nela, enquanto falam.

PIAO
Gira o mundo.

PETECA
Roda a vida.
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PIAO
Voa o tempo.

PETECA
Para qué?

PIAO
Canta junto.

PETECA
Danca e vibra.

PIAO
Na roda do bambolé!

Pido danca com o bambolé, percutindo as tornozeleiras. Peteca toca bombo
leguero.

PIAO

(cantando)

Gira o mundo, roda a vida, voa o tempo para qué?
Canta junto, danca e vibra, na roda do bambolé

Gira o mundo, roda viva, vira o tempo e para qué?
Canta junto, danca e vibra, na roda do bambolé

Nao demora, que é agora que a tristeza vai embora
Dentro e fora, lado a lado, pro amor sempre € boa hora

PIAO E PETECA

(cantando)

Gira o mundo, roda a vida, voa o tempo para qué?
Canta junto, danca e vibra, na roda do bambolé
Gira o mundo, roda viva, vira o tempo e para qué?
Canta junto, danca e vibra, na roda do bambolé

Pido solta o bambolé e retira as tornozeleiras enquanto fala.

PIAO
Ja sei! A gente vai ter que ser Pique-Pessoa a0 mesmo tempo e em tempos
diferentes, Peteca!

PETECA
Como assim, Piao? Ao mesmo tempo e em tempos diferentes?

PIAO
Vou te explicar, Peteca. Eu faco Pique-Pessoa no presente e tu faz no futuro.
Ai, a bola de cristal vai conseguir fazer a parte dela.

Pido sai e Peteca continua falando com ela, sem perceber sua auséncia.
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PETECA

Boa ideia, Piao! Acho que isso vai dar certo! Eu faco Pique-Pessoa na velhice e
tu faz agora! Ai, sim! Finalmente, Pique-Pessoa vai conseguir enxergar o que
precisa ver na bola de cristal. Essa € a jogada, Piao...

(Percebe que Pido saiu.)

Ué? Ih! Fui! (Sai.)Versoes antigas

CENA 8:

Pido entra como Pique-Pessoa no presente, com o burrinho. Canta a musica do
burro, desanimada.

PIQUE-PESSOA (PIAO)

Ja andamos por tudo quanto é canto e nada de encontrar a saida. Comeco a
duvidar e me pergunto se estou no rumo certo nas minhas decisées. Correndo
desse jeito, sera que eu ganho tempo ou sera que o tempo € que ganha de mim?

Pique-Pessoa (Pido) enxerga alguma coisa na bola cristal.

PIQUE-PESSOA (PIAO)
O que vejo aqui? Por que sera que estou conseguindo ver alguma coisa, além do
labirinto.

Peteca entra manipulando o marionete de Pique-Pessoa idoso.

Pique-Pessoa (Pido) continua olhando a bola de cristal, enquanto Peteca
manipula o velho. E como se ela visse a cena dentro da bola de cristal.

PIQUE-PESSOA (PIAO)
O que ¢é aquilo? E uma pessoa velha! Quem é?

Peteca senta o marionete no bau.

PIQUE-PESSOA IDOSO (PETECA)
Oh, pessoa! Existe uma saida?

PIQUE-PESSOA (PIAO)
Essa pessoa fala como eu. Sera que sou eu no futuro? Nao pode! Eu nao sou
assim, Pessoa!

PIQUE-PESSOA IDOSO (PETECA)
Ah, pessoa... O futuro virou passado e jamais aconteceu. Os sonhos viraram
cinzas...

Pique-Pessoa (Pido) continua olhando para a bola de cristal.

PIQUE-PESSOA IDOSO (PETECA)
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Eu esperei 0 amanha para ser feliz, mas o amanha nunca chega, pessoa. A vida
sO se vive aqui e agora. Hoje é o amanha do ontem.

PIQUE-PESSOA (PIAO)
Hoje é o amanha do ontem. O que estou fazendo da minha vida? O que fiz da
vida de quem quis gostar de mim?

Pique-Pessoa (PiGo) vé a Miriam dentro da bola de cristal.

PIQUE-PESSOA (PIAO)
Miriam! Miriam! Nao! Eu nao tive a intencao.

PIQUE-PESSOA IDOSO (PETECA)

Sempre estive num pique tao grande que nunca consegui perceber quem me
queria bem. Minha companhia é a soliddao. Até o burrinho, eu perdi.

(Sai de cena, tristemente.)

Pique-Pessoa (Pido) abraca o burrinho.

PIQUE-PESSOA (PIAO)

Isso nao deveria ser assim...

(Olha para a bola.)

Miriam... Me perdoa... Eu ndo percebi que o amanha é sempre hoje e nunca
chega. Eu nao percebi... Nao percebi...

(sai.)

CENA 9:
Peteca retorna e pega a bola de cristal.

PETECA
Hoje é o amanha do ontem...

Pido volta e entoa uma triste melodia, tocando violGo. Enquanto isso, Peteca
manipula a bola de cristal de diversas formas.

PIAO E PETECA

(cantando)

Hoje é o amanha do ontem
Hoje é sempre agora
Sonhos se desvanecem
Planos que vao embora
Jogos se experimentem

Na danca da vida afora
Hoje é o amanha do ontem
Hoje € sempre agora

Pido termina a cancdo e solta o violdo, chateada.

25



PETECA
O que houve, Piao?

PIAO
Essa historia é muito triste, Peteca. Eu nao queria que ela acabasse assim.

PETECA
Calma, Pido. Finalmente, Pique-Pessoa conseguiu enxergar para além do
labirinto. Tenho certeza que agora pode encontrar uma saida.

Peteca sai.

PIAO
(suspira)
Tomara que Pique-Pessoa ache logo uma saida, Peteca. Tomara...

CENA 10:

Peteca retorna manipulando o primeiro marionete de Pique-Pessoa. Como
antes, estd montado no burrinho.

PIQUE-PESSOA (PETECA/MARIONETE)
Miriam! Miriam!

Entusiasmada, Pido vai até o bau, abre a tampa e retira a boneca, inerte, de
dentro dele. Pido coloca Miriam deitada sobre o bau e fala suavemente com
ela.

PIAO
Miriam... Miriam...

Pique-Pessoa insiste.

PIQUE-PESSOA (PETECA/MARIONETE)
Miriam! Miriam! Acorda! Vamos! Eu acredito em ti, Miriam.

Miriam acorda.

MIRIAM (PIAOQ)
Pique-Pessoa acredita na Miriam?

PIQUE-PESSOA (PETECA/MARIONETE)
Acredito, sim, Miriam! Eu acredito em ti. Me perdoa?

MIRIAM (P1AO)
Tudo bem. A Miriam percebe que o coracao de Pique-Pessoa se encheu de cor.
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PIQUE-PESSOA (PETECA/MARIONETE)
E verdade! Que alegria!

MIRIAM (PIAOQ)
Entao, agora, a Miriam pode voltar pra historia dela.

PIQUE-PESSOA (PETECA/MARIONETE)
Miriam... Espera um pouco... Vamos jogar peteca?

MIRIAM (PIAOQ)
Eu prefiro jogar piao.

Peteca e Pido trocam olhares cumplices.

PIQUE-PESSOA (PETECA/MARIONETE)
Tanto faz. A gente vai brincar de varias coisas mesmo.

MIRIAM (P1AO)
Ah, nao! Eu nao sei se a Miriam vai poder brincar!

PIQUE-PESSOA (PETECA/MARIONETE)
Por qué, Miriam?

MIRIAM (P1AO)
Porque a Miriam tem um problemao pra resolver la historia dela...

PIQUE-PESSOA (PETECA/MARIONETE)
Mas eu te ajudo...

MIRIAM (PIAO)
Mas Pique-Pessoa nao vai perder muito tempo indo na historia da Miriam?

PIQUE-PESSOA (PETECA/MARIONETE)
As coisas nao sao bem assim, Miriam. Eu mudei o jeito de ver a vida. As nossas
histdrias estao unidas, agora.

MIRIAM (PIAO)
Que legal, Pique-Pessoa! Estou feliz com nossa amizade.

PIQUE-PESSOA (PETECA/MARIONETE)
Eu também, Miriam. Estou muito feliz.

Peteca e Piao colocam Pique-Pessoa e Miriam junto ao badu.

CENA 11:

Peteca e Pido terminam de narrar a historia.
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PIAO

E assim foi que, finalmente, Pique-Pessoa encontrou uma saida.

PETECA

Pra viver no presente, o labirinto da vida.

Peteca toca o apito de carnaval e pega o cavaquinho enquanto Pido porta seu

estandarte.
Cantam, dancam e tocam.

PIAO E PETECA
(cantando)

1, i6, i6! E Peteca! E Pido!

16, 0, 10! Viva a imaginacao!

16, i6, i6! E Pido e é Peteca!

16, i6, i0! Bilboqué, bola e boneca!
(lento)

18, i6, i6! E Peteca! E Pigo!

16, 0, 10! Viva a imaginacao!

FIM.
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